Egitimciler Icin Kilavuz

DAHA ESIT BIR DUNYA
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BiLGI COCA NEDIR?

Cocuk Calismalari Birimi, kisa adiyla COCA, 20 Kasim 2007'de kuruldu.
Istanbul Bilgi Universitesinde cocuk haklari alaninda calisan bir birim.
Tum cocuklarin seslerinin duyuldugu, goruslerinin dikkate alindigi,
kararlarda sdz haklarinin oldugu, haklarinin korundugu bir dinyaya
katkida bulunmak icin calisiyor. Son dénemdeki calisma alanlari icinde
cocuk haklari egitimi / insan haklari egitimi, cocugun iyi olma hali,
cocuk katihmi, cocuklar arasinda toplumsal cinsiyet esitligi, cocuk
isciligi ile mucadele yer aliyor. Bu alanlarda arastirmalar yapiyor.
Egitimler veriyor ve editim materyalleri gelistiriyor. Cocuklarin seslerini
duyurabilecekleri araclar gelistiriyor. Bilgi ve farkindalik artirmak icin
etkinlikler yapiyor, icerikler Gretiyor. Farkli kisi ve kurumlarla iletisim ve
isbirlikleri kuruyor. Cocuk haklarinin hayata gecmesi icin karar vericilere
éneriler ve modeller sunuyor. BILGI Cocuk Calismalar Birimi ve
calismalar hakkinda detayli bilgi icin cocuk.bilgi.edu.tr adresini ziyaret
edebilirsiniz.

htto:// BILGI COCA ve calismalari hakkinda detayli bilgi icin
P % cocuk.bilgi.edu.tr adresini ziyaret edebilirsiniz.
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OYUN HAKKINDA

Neden Olmasin, BILGI Cocuk Calismalari Birimi tarafindan cocuklarla
toplumsal cinsiyet esitligi konusmak Uzere gelistirilen egitsel bir
oyundur. Oyunun iki versiyonu gelistirilmistir: Kart Oyunu ve Dijital
Oyun.

Her iki oyunun hedefi de ¢ocuklarin farkli ortamlarda karsilarina cikan
cinsiyetci durumlari fark etmeleri ve bu durumlar cinsiyetci olmayan
bir yaklasimla donustirmeleri Gzerine cocuklarin birlikte konusmalarini
ve guclenmelerini saglamaktir. Oyun, cocuklarin toplumsal cinsiyet
esitligine dair NEDEN OLMASIN? sorusunu sormalarini destekler ve
esitsizlikle mucadele konusunda farkindalik olusturmalarina katki
saglar.

Daha esit bir diinya igin
oynamaya var misin?

OYUNA BASLA

www.nedenolmasinoyunu.org



Kart oyunu, BILGI Cocuk Calismalari Birimi tarafindan sinirli sayida
bastirnimaktadir.  Kart oyununu tanitan cevrimici atélyelere katilan
katilimcilara bir form araciligi ile belirli bir sayida, Ucretsiz olarak (kargo
Ucreti haric) ulastinimaktadir. Kart oyunun Tdrkce ve Arapca dillerinde
iki versiyonu bulunmaktadir. +10 yas icin uygundur. Oyuna dair
bagimsiz bir uzman tarafindan hazirlanan etki degerlendirme
raporunda oyunun cocuklarda toplumsal cinsiyet esitligine dair
farkindalik kazandirdigr ve cocuklarin gelisimi acisindan uygunlugu
belirtilmistir. Bu rapor sonrasinda kart oyununda iyilestirmeler
yapilarak oyun son halini almistir. Oyunun nasil oynandigina dair
videoya ulasmak icin tiklayiniz.

Dijital oyuna ise
www.nedenolmasinoyunu.org
adresinden ulasilabilir ve oyun,
Ucretsiz olarak oynanabilir. Oyun
+9 yas icin uygundur. Mart 2021
yilinda kullanima acilmistir. 2021 -
2022 yillarinda oyuna dair
izleme-degerlendirme calismalar
devam edecektir. Oyunun nasil
oynandigina dair videoya
ulasmak icin tiklayiniz.

cin:

www.nedenolmasinoyunu.org


https://vimeo.com/176287815
http://www.nedenolmasinoyunu.org/
https://www.youtube.com/watch?v=DV8QuSL6bM4
https://www.youtube.com/watch?v=DV8QuSL6bM4

Bu oyunlar toplumsal cinsiyet rollerine dénuk elestirel bir bakis acisi
gelistirmeye erken yaslardan itibaren katki saglamak icin hazirlanan
o6grenme materyalleridir. Toplumsal cinsiyet egitimi, toplumsal hayati
anlamamiza ve glndelik hayatta “dogal” kabul etti§imiz cesitli
durumlarl sorgulamamiza olanak sagdlar. Ayrica, toplumsal cinsiyet
editimi cocuklarin gelisimsel o6zellikleri dikkate alinarak, gelisimsel
Ozelliklerine uygun bir bicimde gerceklestiriimelidir. Bu materyallerin
cocuklarla toplumsal cinsiyet egitimi calismalarinizi destekleyecedini
Umit ediyoruz.

Toplumsal cinsiyet egitiminde materyallerden, etkinliklerden cok daha
6nemli bir nokta egitmen/kolaylastiricinin tutum ve yaklasimlaridir.
Editmen/kolaylastirici, toplumsal cinsiyet esitligine iliskin olsun
olmasin, uyguladidi tim etkinliklerde cinsiyetci yorum ve
uygulamalardan kacinmali; yarattigi herhangi bir ortamda tim
cocuklarin esit katilimini ve etkilesimini saglamalhdir. Ayrica, cocuklarin
toplumsal cinsiyete dair esitlikci bir algr gelistirmesine destek olurken,
kendi sahip oldugu toplumsal cinsiyet temelli kalip yargilari da dizenli
olarak gbézden gecirmeye hazir olmalidir.

www.nedenolmasinoyunu.org



Bu kilavuz ne ise yarar?

Bu kilavuz;

e Oyunun sinifta ve cevrimici egitim ortamlarinda cocuklarla birlikte
nasil oynanacagina ve dgrenmeyi destekleyici ek calisma olarak
nasil kullanilabilecegine dair egitimcileri desteklemek,

e Oyunla beraber oyunun materyal ve iceriklerinden yararlanilarak
yapilabilecek destekleyici etkinlikler nermek icin hazirlanmistir.

Dijital oyun icin internete bagl bir cihaza ihtiyac vardir. Siniftaki
kullanimlar icin projeksiyon ya da akilli tahta, cevrimici kullanimlarda
ise ekran paylasimi yapilabilen bir araca ihtiyac duyulur.

Oyunun internetsiz ortamda oynanabilmesine dair calismalara ve

cocuklarla toplumsal cinsiyet temalarinda calisma konulu bir bilgi notu
hazirligimiza devam ettiginiz de belirtmek isteriz.

Keyifli uygulamalar! Q =D}
”~N
o

D__
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DiJITAL OYUNU NASIL UYGULAYABILIRIM?

Dijital oyunu yUz ylUze ya da uzaktan editimde birlikte oynayabilmek icin
teknolojik donanim farklihdini distinerek tc farklr alternatif hazirladik:

1 Tek ekran lizerinden biyiik o’
grup olarak oynamak

24
’
1
1
)
| Tek ekran Uzerinden kiiclik
gruplarla birlikte oynamak

internete bagl
3 bireysel oynamak

www.nedenolmasinoyunu.org



1. Tek ekran lizerinden biiyiik grup olarak oynamak

YUz ylze egitim ortaminda internete bagli bir bilgisayar ve projeksiyonla ya
da uzaktan egitimde cevrimici ortamda ekran paylasimi yapilarak tim
sinifla birlikte oynanmasini kolaylastirmak icin bu yonergeyi hazirladik:

Ekrana oyun yansitin. “Oyun nasil oynanir?” videosunu gocuklarla
birlikte seyredin.

» -

Oyunun bireysel oynamak Uzere hazirlandigini ama grup olarak
da oynandigini séyleyin. Su an oyunu oynayan oyuncu tim sinif!

¢—--~_ -

—p Oyun basladiginda ekrana ¢ikan
Uug gorsele ve asagidaki
sembollere bakin. Durum
kartlarindaki yazilar kiigukse
yazilari okuyun ya da
seslendirmeleri dinleyin.

Ug siyah beyaz karttan énce birini segin. Segilen
7 7 i her durum karti i¢in sinifa su sorulari sorun:
0
N 0 e Bu esitsizlik nerede oluyor? Hangi sembol?
e Esitsizlige ugrayan kisiye ne oluyor? Nasil bir esitsizlik
yasiyor? Engelleniyor mu? Sorumluluklari ya da firsatlari
esit paylasamiyor mu? Yoksa cinsiyetinden beklenenlerin

disinda davrandidi icin kot bir muameleye/davranisa mi
ugruyor? Hangi sembol?

www.nedenolmasinoyunu.org



https://www.youtube.com/watch?v=DV8QuSL6bM4

Sirayla gocuklara s6z verin. S6z verilirken oyun ekranin alt
bolimunde yer alan sembollere bakmalari ve séyleyecekleri
sembollerin orada olup olmadigini kontrol etmelerini isteyin.

0 @ oC T TR

— S6z alan gocuk hangi karti segtigini ve bu kart igin belirledigi <o
sembolleri nedenini agiklayarak séylemeli. Kartin esitlige/renkli
@ tarafa donup donmedigine bakin.

Eder semboller hatali ise baska
bir kisiye soz verin ve “Hangi
semboller olabilir?" diye sorun. ik Saglonamad.
Ve ekrana gikan "esitlik Disando yasanan by esisicl;cinsiyet
saglanamad...." metnini okuyun.
Burada asagida sembollerin
kartlarla uyumlu olup olmadigi
da hatirlatin.

negeniyle yeme

Bu sekilde sira ile devam edin. Her ¢cocugun
en az bir kez deneyimlemesine 6zen gdsterin.

Asagidaki sorularla oyun Uzerine konusun:

e Nasll gecti?

e Hangi kartlar aklinizda kaldi? Neden?

e Oyundaki durumlara benzer (siyah/beyaz ya da renkli) gtnlik yasamda
karsilastiginiz drnekler geliyor mu akliniza? Paylasir misiniz?

www.nedenolmasinoyunu.org




2. Tek ekran iizerinden kiiciik gruplarla oynamak

YUz ylze egitim ortaminda internete bagli bir bilgisayar ve projeksiyonla
her klcUk grubun bir oyuncu olacadi sekilde oyunun oynanmasini
kolaylastirmak icin bu yénergeyi hazirladik:

Ekrana oyun yansitin. “Oyun nasil
oynanir?” videosunu gocuklarla
birlikte seyredin.

Oyunun bireysel oynamak tzere hazirlandigini ama grup olarak .
da oynandigini soyleyin. Sinifi 6-8 kisilik gruplara ayirin. Her "7N,
grup, oyunu oynayan bir oyuncu! v

—p Oyun basladiginda ekrana ¢ikan durum kartlarini
1, 2 ve 3 olarak numaralandirin,

00200000000/

Gruplara asagidaki sembolleri de
dusunerek bir durum karti
belirlemelerini ve hangi
sembollerle eslestirdiklerini
buyuk bir kagida yazmalarini/
gizmelerini séyleyin. Bunun igin 2-
3 dakika sure verin.

www.nedenolmasinoyunu.org E


https://www.youtube.com/watch?v=DV8QuSL6bM4

Tum gruplara kagitlarini kaldirmalarini séyleyin. Ayni durum
kartini segenler varsa ilk onu deneyin. Ardindan diger durum
kartlarini deneyin.

Kartlari esitlige gevirenler puan kazansin. Oyuna bu sekilde
devam edin.

Sure ya da oyun bittiginde
hangi grubun kag kart agtigini ﬁ
ve aldiklari puanlari ¢ocuklarla ﬁ ﬁ

paylasin.

Asagidaki sorularla oyun uUzerine konusun:

e Naslil gecti?

e Hangi kartlar aklinizda kaldi? Neden?

e Oyundaki durumlara benzer (siyah/beyaz ya da renkli) ginlik yasamda
karsilastiginiz érnekler geliyor mu akliniza? Paylasir misiniz?

Oyunun bu hali biraz daha rekabetgi
olabilecegi igin sinif ikliminin barisgil
olmasi konusunda 6gretmenin
destekleyici olmasi 6nemlidir.

www.nedenolmasinoyunu.org n



3. internete baglh bireysel oynamak

YUz ylUze egitim ortaminda ya da ev ortaminda her cocugun internete bagl
bir bilgisayara erisimi oldugunda egitim sirasinda veya sonrasinda
destekleyici bir calisma olarak oyunun oynanmasini kolaylastirmak icin bu
yonergeyi hazirladik:

Gocuklara oyunun adresini (www.nedenolmasinoyunu.org) soéyleyin
ve baglantiya girmeleri i¢in zaman verin. Bu ¢alisma es zamanl
yapilabilecegi gibi destekleyici calisma olarak ders sonrasina da
verilebilir.

Oyunun videosunu birlikte ya da ayri ayri izleyin. Gocuklarin
sorular varsa alin.

-
-

-

Bir cihazi 2-3 ¢ocugun kullandigi durumlarda ¢ocuklarin siraile
oynamasini ya da birlikte karar vererek oynamalarini isteyin.
Herkesin oyunu oynama hizi farkli olacaktir, 20 dakika stre
verin.

Egder egitim sonrasi destekleyici calisma olarak uyguluyorsaniz
oyun sonu ¢ikan sonug sayfasinin ekran géruntisunu sinifa
getirmelerini isteyin.

[ - v

Sure bitince ya da evlerde oyunu oynadiktan
sonra sinifta bir araya geldiginizde asagidakileri
sorulari sorun ve oyun Uzerine konusun:

e Nasll gecti?

e Hangi kartlar aklinizda kaldi? Neden?

e Sizce oyundaki durumlar neyle ilgiliydi?

e Oyundaki durumlara benzer (siyah/beyaz ya da renkli)
gunluk yasamda karsilastiginiz érnekler geliyor mu
akliniza? Paylasir misiniz?

www.nedenolmasinoyunu.org
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Destekleyici Etkinlikler

Dijital oyun cocuklarda toplumsal cinsiyet esitligi konusunda
farkindalik ve tutum dedisikligi icin tek basina yeterli olmayacaktir.
Dijital oyunun 6ncesinde bazi hazirlik etkinlikleri ve sonrasinda takip
etkinlikleri  yapmak, cocuklarin  cinsiyet esitligi  konusundaki
kazanimlarini pekistirecektir. Bu etkinliklerin hepsi uygulanabilecedi
gibi iclerinden biri ya da bir kaci secilerek de uygulanabilir.

Hazirlik ve takip etkinlikleri icin “6dev/destekleyici calisma” olarak
verilebilecek  bir tane gbézlem/inceleme ve bir tane de
arastirma/raporlama calismasi dneriyoruz. Ayni zamanda hem hazirlk
hem takip icin sinifta/6grenme ortaminda birebir cocuklarla yapilacak
bir uygulama dnerisine yer verdik.

HAZIRLIK: OYUN ONCESi ETKINLiK ONERILERI

TAKIP: OYUN SONRASI iCiN ETKINLIK ONERILERI

www.nedenolmasinoyunu.org



HAZIRLIK: OYUN ONCESIi ETKiNLIi ARILERI

GOZLEM/INCELEME: “ESITSIZLIK DEDEKTIFLERI”

Gocuklara su soruyu sorun ve cevaplari alin:

e insanlarin cinsiyetleri nedeniyle haksizliga ugradigini diistindigiiniiz oldu mu?
Akliniza gelen érnekler var mi?

Gocuklara bir hafta boyunca

"esitsizlik dedektifleri” olacaklarini ——}

Peki gorevleri

ne olacak?

soyleyin.

Bir haofta sonunda gocuklara Gorevleri evde, okulda, sokakta,
g6zlemlerini sorun. Yazili izledikleri programlarda ve eger
notlari varsa bir yere asin. yaslarina uygunsa sosyal medyada
Burada dogdru ya da yanlis bir yer alan, konustugunuza benzer
g6zlem ayrimi yapilmadan haksizliklari/esitsizlikleri not almak!
gocuklari dinleyin. Bir oyun Bunu yaparken asagidaki sorulari
oynayacaginizi ve bu cevaplamalarini isteyin.

gozlemlere benzer durumlarla o ,
oyunda karsilasip e Bu haksizlik/esitsizlik nerede geciyor?

kargilagmadiklarini oyun e Kim haksizliga/esitsizlige ugruyor?
suresince dustnmelerini
isteyin. e Bu haksizlik/esitsizlik nedir?

www.nedenolmasinoyunu.org



HAZIRLIK: OYUN ONCESI ETKINLiK ONERILERI
ARASTIRMA / RAPORLAMA: ESITSIZLIKLERLE MUCADELE MUMKUN MU?

o __ 2

Gocuklara gu soruyu sorun: Gocuklardan bir kagida ellerini

e Haksizliga ugradiginizda ya da gcizmelerini isteyin.
birinin esitsiz bir durum icinde ’
olduguna tanik oldugunuzda ‘ i/
ne hissediyorsunuz? Ne \ N

yaplyorsunuz? Neler yapmayi

dusunlyorsunuz?
CGocuklardan bir sonraki derse/bir

hafta sonraya kadar insanlarin

cinsiyetinden dolayi yasadiklari bir
e— esitsizlik ve haksizlik durumu

Cizimdeki 5 parmadin her birini dusunmelerini ve bu dusundukleri
asagidaki sorulardan durumlardan bir tanesini
istediklerini segerek cevaplarini segmelerini isteyin. Karar verdikleri

yazmalarini isteyin. Cevaplari
cevrelerindeki yetigskinlere
sorarak, internette arastirma
yaparak ya da kitaplardan
yararlanarak bulabileceklerini

durumu elin ortasina yazmalarini

isteyin.

belirtin. EQitimcilere Not: "Yasalarin
degismesi, politikacilarin
Bu esitsizlikle micadele etmek igin; degdismesi, kadina bakis agisinin
* Nerelere bagvurulabilir? dedismesi gerekebilir, polise
e Kimlerden destek alinabilir? basvurulabilir, avukatlardan

. I<im|e.rden.ilh.am/érnek a!mabilir? destek alinabilir, rehber

* Neleri degistirmek gerekir? ogretmene sorulabilir, haksizlik
yapan kisiyle konusulabilir,
esitlik ile ilgili, kadin haklari ile
ilgili egitimler yapilabilir." vo.

www.nedenolmasinoyunu.org



HAZIRLIK: OYUN ONCESi ETKINLIK ONERILERI
SINIF ICI UYGULAMA: "NASIL BIR ESITSIZLIK?" @ 40 dakika

Gocuklara su soruyu sorun ve cevaplari tahtaya not edin:

e insanlarin cinsiyetleri nedeniyle haksizliga ugradigini distindiigiiniz oldu mu?
Akliniza gelen érnekler var mi?

060 @ « © l

Onlumuzdeki ders birlikte “Neden

Olmasin” isimli bir oyun
oynayacagdinizi séyleyin. Oyundaki

u¢ semboll ¢ocuklara gdsterin

Ug farkli esitsizlik durumunu

okuyun. Bu cimleleri sembollerle Ve $U soruyu sorarak tahminlerini

eslestirmelerini isteyin ve alin:

yaptiklari eglegtirmenin nedenini e Bu semboller farkli haksizlik/esitsizlik
sorun. Sonra sembolleri ve durumlarini tanimlamak icin
on.lomlorlnl gosterin, kontrol kullanilmistir. Sizce anlamlari neler
edin. olabilir?

“Keske ben de erkek kardesim gibi
sokaklarda rahat gezebilsem.”

"Utl yapmak annelerin sorumlulugudur.” . . .
Eslestirmeyi gérmek ve

“Bugiin agladigim icin 'Erkekler aglar mi sembollerin ne anlama
hic?' diyerek benimle dalga gectiler.”

N—"

geldigini 6grenmek ister
misiniz?

www.nedenolmasinoyunu.org



Eslestirme

“Keske ben de erkek kardesim gibi
sokaklarda rahat gezebilsem.”

"Utl yapmak annelerin sorumlulugudur.” T Shoa000000 »

“Bugun agladigim icin 'Erkekler aglar mi g’°
hic?' diyerek benimle dalga gectiler.”

&85

Semboller

Cinsiyeti nedeniyle engellendigi, istedigi gibi
davranamadigi durumlarda kullantlir.

Sorumluluk ve firsat paylasiminin cinsiyetler
arasinda esit olmadigr durumlarda kullantlir,

Cinsiyeti nedeniyle dislandidi ya da siddet
gOrdugu durumlarda kullantlir.

CJC- (]

www.nedenolmasinoyunu.org



Hep birlikte bir hikaye yaozacaginizi séyleyin. Yazarken her cimlenin
ardindan sirayla gdésterebileceginiz ve sizi ydnlendirecek bazi
kelimeler, semboller hazirladik. Bunlara hazirladigimiz sunumda da
yer verdik. Buradan ulasabilirsiniz.

Buguln sabah uyandim...

Mutfak
@ Hikayenin kurallari:
Tesekkdr

O Hikaye baslangic cimlesi:
Yol “Bugiin sabah uyandim...”

@ ilk ctimleyi séylendikten sonra bir dnceki sayfadaya

donuldr, siradaki kelimeye ya da sembole bakilir.
Oyun
@ Kelime cikarsa bir sonraki cimlede bu kelimenin gegcmesi
gerekir.

Arkadasg

@ Sembol ¢ikarsa o sembole karsilik gelen esitsizlik durumu

hikayeye eklenir. Esitsizlik durumu hikayeye eklenene
kadar ctimleler kurulur.

Hikaye tamamlandiktan sonra su

insan

Mutlu

Grubun toplamda
3 kez pas gegme

hakki var. e Sembollere uygun
esitsizlikler bulmak nasildi?

SOoruyu sorun:

www.nedenolmasinoyunu.org
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TAKIiP: OYUN SONRASI iCiN ETKINLIK ONERILERI
GOZLEM/INCELEME: "ESITLIK DEDEKTIFLERI"

0 Peki ne yapar

Gocuklara bir hafta boyunca bu dedektifler?
"esitlik dedektifleri” —_) Oyunda yer

olacaklarini séyleyin.

alan renkli

kartlari
hatirliyor
musunuz?

Gorevleri evde, okulda,

sokakta, izledikleri e
programlarda ve eger 9
yaslarina uygunsa sosyal

medyada yer alan, bu renkli Bir hafta sonra gozlemlerini sorun.

kartlara benzeyen esitlikci Varsa gizimleri bir yere asabilirsiniz.

durumlari bulmaya calismak! AsaQidaki sorulari sorarak

Bulduklari esitlikgi durumlari tartigmay agabilirsiniz.

renkli kartlardaki gibi e Buldugunuz esitlikci durumlarda esitlik

gizebileceklerini, Gzerine nasil saglanmis olabilir?
slogan yazabileceklerini ya da

duruma iliskin kisa notlar e Peki bu durumun gerceklesmesinin

alabileceklerini séyleyin baska birine bir zarari var mi?

www.nedenolmasinoyunu.org



TAKIiP: OYUN SONRASI iCiN ETKINLIK ONERILERI
ARASTIRMA/RAPORLAMA: "E$iTLiI< NASIL SAGLANIR?"

Gocuklara siyah-beyaz kartlarin nasil esitlige dontsmus
olabilecegini dusunup dusunmedikleri sorun. Bu konuda
cevremizdekiler ne dusunuyor diye klguUk bir arastirma goérevleri
oldugu belirtin.

Bu kilavuzun sonunda yer alan

EK Ti gcogaltin ve gocuklara dagitin. Soru formuna yeni
Tanidiklari, sohbet etmekten keyif sorular ekleyebilir,
aldiklari ve glivendikleri en az 1 secenekleri silip
kisiye bu sorulari sormalarini ve aglk uglu hale
cevaplari not etmelerini isteyin. getirilebilirsiniz.

Gocuklar arastirmayi yaptiktan sonra onlara asagidaki sorulari
sorun ve Uzerine sohbet edin:

e Arastirma nasil gecti? Nasil cevaplar aldiniz?

e Seceneklerdeki cevaplar arasinda nasil farkliliklar vardi? Haksizliga ugrayan kisilerin
kendileri bir seyler yapabilirler mi? Bireysel degdil daha cok kisinin bir seyler yapmasina mi
ihtiyac vardir? Yoksa tesadufleri ya da baska birilerinin harekete gecmesi mi beklemek
gerekir?

e Peki, sizce esitlik saglanmast icin nelere ihtiya¢ vardir? Kimler neler yapabilir?

www.nedenolmasinoyunu.org




TAKIiP: OYUN SONRASI iCiN ETKINLIK ONERILERI
SINIF ICI UYGULAMA: “ESITSIZLIKTEN ESITLIGE” @ 40 dakika

Sinifta 4 ya da 5 kisilik gruplar olusturun. Her gruptan oyundakine
benzeyen ama oyunda yer almayan bir egitsizlik durumu bulmalarini
isteyin.

Ardindan bu esitsizlik
durumunu canlandirma yolu
ile renkliye yani egitlige
dunusturmelerini isteyin.
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Grup olarak bu canlandirma °

igin birlikte calismalarini —_9

isteyin. Canlandirmada rol

almayanlarin da esitsizlik Her grup canlandirmasinin
durumunun kartini gizme, ardindan su soruyu sorarak
dekor, kostimleri ve belki de
sesleri ayarlama gibi farkl bir

gorev alabilecegini belirtin. e Esitlik baska nasil saglanabilirdi?

izleyenlerden goérus alin:

Canlandirmalarda bazen gocuklar “siddet” durumlarini
secgebilirler, bunlari farkli sekilde ifade etmeleri igcin desteklemek
onemlidir. Sonunda esitligin saglandigi duruma gelirken bagka
bir kisi ya da grubun haksizliga ugramamasina da dikkat etmek
gerekir. Boyle bir durum varsa bu konuya dair sorular sorulmasi
onerilir.

www.nedenolmasinoyunu.org



Olcme Degerlendime

OLCME - DEGERLENDIRME ETKiNLiKLERI
COCUKLAR ICIN

Oyunu oynadiktan (destekleyici etkinlikleri yaptiktan) sonra cocuklarin
oyuna dair hislerini, dustncelerini ve degerlendirmelerini almak icin

asagidaki calismalari yapabilirsiniz:
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Oyuna dair hislerini ve oyuna
dair deneyimlerini duymak igin
asaQidaki sorulardan birini
segebilirsiniz:

e Oyun oynarken ve oyun bittiginde
neler hissettiniz? Neden?

e Oyunu oynarken kendinizi bu agac
gdrselindeki hangi karakterler gibi |~ 2
hissettiniz? Neden? "

Oyundan akillarinda kalanlari ve onlardaki etkiyi anlamak igin
¢ocuklara su soruyu sorabilirsiniz:

e Oyunu arkadasiniza anlatsaniz nasil anlatirdiniz?

Kagit ve kalemler dagitilir. Bunu bir metin olarak ya da resim
olarak ifade edebilecekleri belirtilir. Ardindan isteyenlerin blayuk
grup ile paylagsmasi istenebilir.

www.nedenolmasinoyunu.org


https://drive.google.com/drive/folders/1ut2vpM0EksAMMYo8VcSNqltwN_RFBBWZ?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1kKg76Rr6mbChV9dqHdXKnpg2u8vV9Ipm

GOCUKLAR i¢iN DEGERLENDIRME FORMU

Oyuna dair genel bir

Azatidaki clmbelere;

nlikle katilmiyarum

degerlendirme yapabilmek igin oy,

EK 2'deki formu kullanabilirsiniz. St

Formu forkl| uygulomolor ® kesinlikle katdmiyorsarz 1 puan verebilirsiniz
kullanarak gevrimigi ortamlarda S e ey

da kullanabilirsiniz.

Oyunda yeni seyler &8rendim.

Cinsiyetleri nedeniyle insanlarin esitsiz
durumlarla kargilagtidin fark ettim.

wun oynadiktan sonra gevremdeki
W egitsizlikler Gzerine digindim.

e cdala ok

Gocuklara oyunda degismesini istedikleri yada oyunu gelistiren
ekibe vereceklerini 6nerileri olup olmadigini sorabilirsiniz. Eger
varsa su linkten yazabileceklerini séyleyebilirsiniz ya da siz
cocuklardan goruslerini alip buradaki forma yazabilirsiniz.

OLCME - DEGERLENDIRME ETKINLIKLERI
EGITIMCILER ICIN

Dijital oyuna ve kilavuza dair distncelerinizi, deneyimlerinizi ve
geribildirimlerinizi oyunu gelistiren ekibe iletmenizi cok isteriz. Dogrudan
cocukcalismalari@bilgi.edu.tr adresine yazabilir ya da buradaki formu
doldurabilirsiniz.

www.nedenolmasinoyunu.org


http://nedenolmasinoyunu.org/contact
http://nedenolmasinoyunu.org/contact
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfTMVlQOesW6D3e5gdd1xZNUkPcVJO-98qqQ1m9jSflXhXeLw/viewform

BU DURUM NASIL DEGiSMIS?
EK 1

Size uygun olan secenedi isaretleyiniz. Secenekler uygun gelmiyorsa
ya da baska cevaplar geliyorsa diger secenegine yanitlar
yazabilirsiniz.

1.Patronu bu defalik izin
vermistir.

2.Babalik izninin kabul
edilmesi i¢in toplantilar
yapmislardir.

3.Ulke genelinde babalik izni
icin yapilan kampanyalar
basariya ulagmistir.
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1.Arkadaslari bugunluk
oyuna almigtir.

2.Magtan 6nce arkadaslariyla
konusmus, ve onlari ikna
etmigtir.

3.Bir grup ¢ocugun talebiyle
belediyenin baglattigi
'Sporun Cinsiyeti Olmaz’
kampanyasi etkili olmustur.

4. DiQer woeeeereeeereeenseneenens
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1.Anne-babalari bu
davranigindan 6turd oglan
gocugu uyarmiglardir.

2.Kiz abisini duymazlik
gelmeye basglayinca o da
kendi suyunu almayi
ogrenmistir.

3.Ders kitaplarinda kiz ve
oglanlarin evde esit is
bolimune dair érnekler ise
yaramisgtir

4. DiQer oeeeereeereereeeneeneenns

1.Nobetgi 6gretmen hep
birlikte oynamalari
gerektigini séylemistir.

2. Turkge dersinde oyun
hakkiyla ilgili yazdiQi
kompozisyon arkadaslarini
etkilemigtir.

3.0kuldaki spor ve oyun
kulbune sundugu '‘Beraber
Oyun' festivali onerisi ise
yaramistir.

4. DiQEr woreeeeereeeeereneensaneenes



COCUKLAR iCiN DEGERLENDIRME FORMU

EK 2

Asagidaki cimlelere;
e tamamen katiliyorsaniz 5,
e katiliyorsaniz 4,
e kararsizsaniz 3,
e katilmiyorsaniz 2,
e kesinlikle katilmiyorsaniz 1 puan verebilirsiniz.

1 - kesinlikle katilmiyorum

2 - katilmiyorum

3- kararsizim

4 - katiliyorum

5 - tamamen katiliyorum

Oyunu oynamaktan keyif aldim.

Oyunda yeni gseyler 6grendim.

Cinsiyetleri nedeniyle insanlarin esitsiz
durumlarla karsgilastigini fark ettim.

Oyun oynadiktan sonra ¢evremdeki
benzer esitsizlikler Gzerine disindum.

Esitsizliklerle micadele etmenin
onemli oldugunu dusinuyorum.

Daha esit bir diunyanin mimkun
olabilecegini dusunuyorum.

Oyunu oynarken sikildim.

Oyunu bir daha oynamak isterim.

Oyunu arkadasglarima éneririm.
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